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Suivre une démarche afin de mener a bien un projet
Analyse modélisation SysML

Les attentes du programme :

- Identifier un besoin et énoncer un probléme technique, identifier les conditions et ressources

correspondantes.

- Exprimer ta pensée a I'aide d’outils de description adaptés : croquis, schémas, graphes, diagrammes,

tableaux.

- Associer des solutions techniques a des fonctions.

1- La démarche de projet en 7 étapes

- Compléter les étapes de la démarche de projet.

Menl.wvs
x Techniques d' Entrepri
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de Projet
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A partir du cahier des charges ! o
I 4- Rechercher les solutions I
Rechercher Analyser Valider Besoin et Communiquer Réaliser Réaliser le
les solutions idée cahier des
charges

2- Etude d’un éclairage automatique de couloir

L’éclairage automatique des couloirs est pratique dans toutes
les pieces de passage nécessitant de la lumiére de maniére
bréve : un couloir, des escaliers, une cave, un garage, un hall
d'entrée, une zone technique, un parking.

Un systéme de détection de présence permet d'allumer la
lumiére sans avoir besoin d'appuyer sur un bouton.

L’éclairage automatique permet de voir comme en plein jour
quand la luminosité est insuffisante.
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- Quel est le besoin et I'idée en réponse?

3- L’analyse SysML du projet.

SysML : Systems Modeling Language (langage de modélisation des systémes)

| SysML 1.2 |
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e it T Pl o L T Y e i b |
|—, _ Diagrammedeblocs | _ Disgramme d'exigences | l Diagr. de cas d'utilisation }—
e L .y AL S e e 1
—, Diagramme de bloc interne J:' | Diagramme d'état }—‘
__________ e r————
¢ _Diagramme paramétrique_ | ¢ — Dispramme d'actiitd _ i—
'—! Diagramme de packages | l Diagramme de 1!quenw_}—‘

3-1 Le diagramme de contexte.

Le diagramme de contexte permet d’établir les élément I'environnement du systéme en
interaction avec celui-ci, dans une situation donnée.

- Compléter le diagramme de contexte.

Contexte d'utilisation normale

I Eclairage /
% automatique \\ Luminosité ambiante
Utilisateur /
|
norma Organisme de
certification CE

3-2 Le diagramme des cas d’utilisation.

Le diagramme de cas d'utilisation décrit I'utilisation d'un systéme par ses acteurs pour
atteindre un but.

Acteur principal | | Systéme |  Acteur secondaire

Eclairage automatique de couloir

Voir sans intervention humaine
comme en plein jour lorsque
la luminosité est insuffisante
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- Formuler le cas d’utilisation.

3-3 Le diagramme de définition des blocs.

Le diagramme de définition de bloc est un diagramme qui décrit la structure d'un systéme.

Systeme
Passage d'un Ly - Mettre £ i
utisateur 3 Sous-systeme cous Sous-systeme Ecinge dele
W e v Bloc temslon Bloc éclairage
O ] F . € 0
commande
3-4 Le diagramme des blocs internes.
Systéme
Systeme : L'éclairage automatique
Eléments vivants de I'envirennement du systéme :
Utilisateur normal
Organisme de certification CE
Sous-systéme Sous-systéme
Bloc Bloc éclairage
commande
1’ l’ v
Capteur Capteur de Carte Systéme Platine de
infrarouge luminosité électronique d'éclairage fixation
— | T
Microprocesseur Programme DEL Réflecteur

- Quelles sont les solutions techniques qui réalisent la fonction technique
«Commander le systéme d’éclairage automatique» ?
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3-5 Le diagramme d’exigences.

Le diagramme d'exigences décrit graphiquement une fonction technique ou une contrainte qui doit étre
satisfaite par un systeme. C'est une interprétation du cahier des charges.

| Exigence Systéme

Mission de I'éclairage automatique

L’éclairage automatique doit permettre a l'utilisateur de voir
comme en plein jour dans le couloir lorsque la luminosité est
insuffisante sans intervention humaine”

A A A N N
Eclairer lo Rester en Commander Détecter lo Détectar la
couloir service un le systéme personnel luminosité
cartain tamps d'éclairage passant
L'éclairage L'éclairage L'éclairage L'éclairage L éclairage
automatique automatique automatique automatigque automatique
doit fournir doit doit doit détecter doit détecter
de la lumiére alimenter le alimenter le le personnel la luminosité
systéme sysléme passant ambiante
d'éclairage d'éclairage lorsqu'il
en énergie en energie et s'approche a ';1 h‘
pendant un couper moins de 2m ! "'\
certain I'alimentation “;?‘A—‘ ," \
temps - ool A
- 1 \
B & i ! \
Permettre le Parmettre le Ratenir la Parmattra la Retanir le
réglage réglage réglage raglage réglage
L'éclairage L'éclairage L'éclairage L'éclairage L'éclairage
automalique automatique automatique automatique automatique
doil doit doit retenir le doit doit retenir le
permettre le permetire le réglage de la permettre le réglage de la
réglage du réglage de la distance de réglage de la luminosité
temps distance de détection luminosité seuil
d'éclairage datection seuil

- Quelles sont les exigences attendues par I'utilisateur ?
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