Séquence 4
4éeme-Séance1

Projet : réaliser une poubelle qui indique
le niveau de remplissage.

Cliquez sur les liens suivants.
https://youtu.be/WryPkp6-kas?si=qRCIz6NCe-jmvQ1E

https://www.youtube.com/watch?v=Ez79jmj5hhk

1- Analyse SysML d’une poubelle intelligente.

1.1- Diagramme de contexte

Il permet de se concentrer sur l'identification des différents acteurs (humains
et non-humains) qui interagissent avec le systeme analysé.

La collecte des déchets ménagers est assurée par des équipes de professionnels
de la propreté (opérateur et éboueurs) .

Context Diagram : Diagramme de contexte
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1.2- Diagramme des cas d’utilisation

Le diagramme des cas d'utilisation modélise les différentes attentes des
acteurs.

Use Case Diagram : Diagramme des cas d'utilisation
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2.2- A partir du diagramme ci-dessus, rédigez les différents cas
d’utilisation.
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